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Bienvenido a SemillaBit

Sobre SemillaBit

SemillaBit es una coleccion de Recursos Educativos Abiertos (REA) del proyecto Huertas
Escolares Inteligentes: cultivando saberes, tecnologia y sequridad alimentaria, creado por
Karen Viviana Pérez Lujan. Integra Fisica, programacion, robdtica y agricultura de precision
con BBC micro:bit para demostrar que la innovacion también es posible en zonas rurales.

Propésito de estas guias

Estas guias apoyan a los docentes en la implementacion de
experiencias STEAM précticas y adaptables. Cada actividad

puede ajustarse a los recursos, el contexto y el nivel educativo
de los estudiantes.
iComo utilizar estas guias?
Cada actividad incluye una Guia del Docente y una Guia de

Actividades para los Estudiante. Algunas requieren consultar
previamente los Documentos Instructives. Los estudiantes
investigan, programan, registran sus avances en la bitacora,
analizan datos y presentan sus resultados en sus bitacoras.

Para el docente

Este material cuenta con licencia Creative Commons CC BY 5.0,
que permite usarlo, adaptarlo y compartirlo, siempre que se
reconozca la autoria. Si implementas alguna actividad, nos
encantara conocer tu experiencia.

Créditos
Autora y disefio pedagégico
Karen Viviana Pérez Lujan

Proyecto educativo
SemillaBit — Huertas Escolares Inteligentes: cultivando saberes, tecnologia y seguridad alimentaria.

Licencia
Creative Commons CC BY-SA 4.0



PROYECTO CULTIVO CON MICROBIT

ACTIVIDAD 5.“AMO MI CULTIVO™ - CREAR IDENTIDAD

CON MI CULTIVO

OBJETIVO DE APRENDiZAJE

Fortalecer la identidad y el sentido de pertenencia con nuestro cultivo a
través de la creacion de un logo y un nombre propio, reconociendo las
dificultades presentadas (plagas, hongos o enfermedades) y explicando las
estrategias vtilizadas para su cuidado y proteccion.

QI? VAMOS A SER CREATIVOS

1. Diseia e imprime tU logo y dale un nombre a tu huerto.

2. {Qué nombre le asignaste a tu cultivo y por qué lo elegiste?

3. Describe que plagas, hongos o enfermedades ha tenido tu cultivo
estas semanas.

4. Explica que has utilizado para combatir las anteriores
enfermedades.

S. Organiza la informacion y los disefios elaborados en tu bitacora.

LOGO INOMBRE DEL HUERTO:




PLAGA, HONGOS O
ENFERMEDADOES

¢ COMO COMBATIRLAS?
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